Arthur Rozhinskiy.

Proje yoneticisi ve Al yapimcisi. Mobil oyunlar,

icerik iireticileriyle pazarlama, yapay zeka is

akiglari.

Bir mobil oyun stiidyosunda ayni anda iki oyunun proje yoneticisiydim; kapali
beta, icerik ureticileriyle pazarlama ve sirket ici araglar benim
sorumlulugumdaydi. Bunlardan biri olan Landman: Oil Simulator 18 Agustos

2026'da yayimlandi ve ilk haftalarinda 50.000 indirmeyi gecti. Simdi miisteri

projelerini ve kendi projelerimi, yapay zeka ajanlarindan olusan ekibim Konrad

ile yiiritiiyorum: gereksinim belgelerini yaziyor, isi inceliyor ve neyin yayina

cikacagina karar veriyorum.
® Almat, Kazakistan (UTC+5) M Uzakfan veya hibrit calismaya ya da taginmaya agigim

ingilizce C1, Rusca ana dil, Almanca B1

info@konradhg.com - linkedin.com/in/arthur-rozhinskiy - Telegram @rozhinskyi - konradhg.com

50.000+ 941

lansmandan sonraki ilk haftalarda indirme kapali betada test kullanicisi, standart formatta 315 rapor

%0,5 — %4

TikTok icerik iireticisi 3 giinde yaklasik 40 dolara incelendi amoCRM devreye alindiktan sonra potansiyel miisteriden satisa
déniisiim orani

Deneyim.

@® Subat 2026'dan bu  Proje Yoneticisi ve Al Yapimcisi

yana Serbest calisma, uzakfan

== Yapay zeka ile video ireten uluslararasi bir sirket icin icerik ireticisi arama is akigi (NDA
kapsaminda). Gereksinim belgesini yazdim ve iiriiniin sorumlulugu bende: medyan izlenme sayisi
ve etkilesim filtreleri, LLM ile konu uygunlugu kontrolii, Telegram Mini App'te kaydirarak
degerlendirme. ilk calishirmada 3 giinde 3.968 TikTok icerik ireticisi incelendi; veri maliyeti
yaklasik 40 dolardi. 515'i esikleri gecti, 65'i kisa listeye girdi.

== Ajans miisterisi (NDA kapsaminda): bir parfiim markasi icin sosyal medya yénetimi, cekimler ve
ticretli reklamlar. Threads'deki bir kampanya yaklasik %2,4 etkilesim oraniyla 54 bin
goriintilenmeye ulagh.

= Fintek miisterisi (NDA kapsaminda): bir araci kurumun web sitesinin ve misteri portalinin Brezilya
pazari icin yerellestirilmesini planladim; Portekizce, PIX 8demeleri ve KYC'yi kapsayan 32 gérev.

= Yapay zeka ajanlarinin benim gereksinim belgelerime gére gelistirdigi kendi uriinlerim. Bir ¢izgi
roman yazariyla birlikte Unity 6'da yapilan ve baslangictan 17 giin sonra oynanabilir hale gelen bir
korku oyunu: ziyarefciler lanetli nesneler getiriyor, oyuncu bunlari inceleyip temizliyor ve her birine
fiyat biciyor. Mekanikleri ben seciyor, her test siiriimiinii oynuyor ve neyin birlestirilecegine karar
veriyorum. Ayrica Roblox'ta cok oyunculu bir oyun ve yiiz géstermeden kisa video iirettigim
kanallar.



Il Haziran 2026 -
Eyliil 2026

YEP, mobil oyun stiidyosu, Almati

Proje Yoneticisi / Yapimci, Mobil Oyunlar

= Ayni anda iki mobil oyunda proje yéneticisi olarak calistim. Biri, YouTube'da 20 milyonu askin

abonesi olan icerik ireticisi Argen Kerimov ile birlikte gelistirilen hayatta kalma ve PvP oyunu

Sigma Game; digeri, 18 Agustos 2026'da App Store ve Google Play’de yayimlanan ve ilk
haftalarinda 50.000 indirmeyi gegen Landman: Oil Simulator.

= Sigma Game'in kapali betasini ydnettim: 941 test kullanicisi, Telegram botu iizerinden standart
formatta toplanan 315 rapor ve aylik biitgesi 10.000 dolara kadar ¢ikan &diillii hata bildirim

programi.

= icerik tireficileriyle pazarlama siirecini kurdum: 552 icerik iireticisinden 116'si medyan izlenme
sayisina gore secildi, ABD'deki 1.657 YouTube icerik tireticisinin iletisim bilgisi toplandi, 1 milyon

izlenme basina 50 ile 1.000 dolar arasi bir ddeme modeli olusturuldu. Tek bir hikdye sayesinde
magaza baglantisi 48 saatte 2.300 kez tikland.

== Python, Docker ve PostgreSQL ile 5 Telegram servisi gelistirip Hetzner sunucularinda islettim,

barindirma maliyetini yaklasik yariya indirdim.

Ocak 2026 - Mart
2026

Genel Miidiir Asistani1 / Proje Koordinatorii Vekili

Gida katki maddeleri ve aroma distribiitorii, Almati

= ERP, 1C, HRM, mesajlasma uygulamalari ve telefon sistemini tek bir Pyrus ¢alisma alaninda

topladim: miisteri islemleri %30-40, belge aktarimi yaklagik %45 hizland:.

== Vietnam iizerinden bir transit glizergah tasarladim: lojistik maliyeti yariya indi, teslimat siiresi 2

aydan 2-4 haftaya diistii.

H Mayis 2025 - Subat

2026 Online editim projeleri, Almati

Proje Yoneticisi, Online Egitim

== 3 projede amoCRM'e gecisi yénettim. Bu siirecte satis sorumlusu basina giinde ilgilenilen

potansiyel miigteri sayisi 15'ten 110'un {izerine, potansiyel miisteriden satisa déniigiim orani ise

%0,5'ten %4'e cikti.

= 3 satis ekibi kurdum. Ug projenin toplam cirosu ayda yaklasik 72 milyon KZT.

W Haziran 2023 -
Agustos 2025

Tedarik Zinciri ve Satin Alma Koordinatorii

Restoran grubu (4 restoran, 3 bar), Almati

== 7 mekanin satin alma siireglerini yonettim. Google Sheets ve Apps Script ile kurdugum stok sistemi

haftalik siparis verme siiresini yaklasik %65 kisalth, stok tikenmelerini neredeyse sifira indirdi.

Yetkinlikler.

Yapimcilik

Oyun yapimciligi, gereksinim belgeleri ve yol haritalari, kapal
betalar ve 8dillii hata bildirim programlari, CRM sistemlerinin

devreye alinmasi

Pazarlama

Influencer ve icerik iireticileriyle pazarlama, UGC

Diller: ingilizce C1, Rusca ana dil, Almanca B1

Yapay zeka
Gercek projelerde yapay zeka ajani yénetimi (Claude Code,
Codex), is akisi otomasyonu, yapay zeka destekli video iiretim

hatlari

Araclar

Python, Telegram botlari, SQL ve PostgreSQL, Docker, Unity,
Notion, amoCRM, Pyrus

Egitim: Kazak-Alman Universitesi (DKU), Almat. Ulastirma Lojistigi, 2021-2025, mezun olmadim.

CliftonStrengths.

34 yetenek temasi arasinda &ne ¢ikan 5 temam. Gallup CliftonStrengths degerlendirmesi, 2026.



Diizenleyici
YURUTME

insanlari ve kaynaklari
en iyi sonucu alacak
sekilde organize eder,
kosullar degistikce her
seyi yeniden diizenler.

Analitik

STRATEJiK DUSUNME
Karar vermeden &nce
verileri gérmek ve
nedeni anlamak ister.

6§renen

STRATEJiK DUSUNME
Ogrenmeyi sever; yeni
bir konuyu adim adim
kavramaktan keyif alir.

A

Bireysellestirme
iLiSKi KURMA

Her insanin kendine
dzgii yanlarini fark eder
ve ekibi buna gére
kurar.

Basari Odakh
YURUTME

Cok calisir ve her giin
bir isi tamamlamaya
ihtiya¢ duyar.




